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Narysuj algorytm okreslajgcy kiedy mozesz przejsc
przez jezdnie.
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Zamien algorytm stowny na graficzny

 Mezczyzna ptaci sktadke roczng w
wysokosci 5 zt., chyba ze ma mnigj niz 25
lat, wowczas sktadka zostaje obnizona do
polowy.

» Kobieta ptaci sktadke roczng w wysokosci
4 zt., chyba ze jest zamezna - pfaci
potowe, lub ma mnigj niz 21 lat.
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Narysuj schemat algorytmu
odnajdujgcego najwiekszg z trzech
wprowadzonych liczb (a, b, ¢)
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Narysuj) schemat algorytmu
rozwigzujgcego rownanie liniowe
y = ax+b

a=01b=0 -nieskonczenie wiele
rozwigzan

ca=01b#0 -rownanie sprzeczne

« a # 0 jedno rozwigzanie

X=-b/a




X=-bl/a

rownanie edno
ieskonczenie rozwigzanie
wiele rozwazan Sprzeczne




Narysuj) schemat algorytmu
wyznaczajgcego pierwiastki rownania
kwadratowego

« /N (delta) = b? - 4 *a *c

« /N (delta) > O - dwa rozwigzania
X1 = -b - sgrt(delta) / 2 *a
X2 = -b + sqrt(delta) / 2 *a

 /\ (delta) = 0 — jedno rozwigzanie
X0=-b/2*a

« /\ (delta) < 0 — brak pierwiastkow
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D = b*b-4*a*c

T D >0 >
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X1=-b-sqrt(D)/2*a '_‘ :

X2=-b+sqrt(D)/2*a

X0=-b/2*a
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Struktury sterujgce i iteracyjne w
algorytmach

Kolejnos¢ wykonywania instrukcji w
algorytmach musi by¢ jednoznaczna .

Steruje sie przy pomocy uktadow instrukcji
zwanych strukturami sterujgcymi




Rodzaje struktur sterujgcych w
algorytmach

» Bezposrednie nastepstwo ( wykonaj A, a
nastepnie B) I
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 Wybor warunkowy
a. Jesli Q wykonaj A
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b. Jesli Q wykonaj A w przeciwnym
wypadku wykona)j B




Algorytm zawierajgcy tylko nastepstwo |
wybor moze opisywac procesy nie dtuzsze
od pewnej ustalonej wielkosci, poniewaz
zaden jego fragment nie jest nigdy
wykonywany wiecej niz jeden raz.

Opisywanie algorytmow dtugich procesow
umozliwiajg konstrukcje iteracyjne



Rodzaje konstrukci
Iteracyjnych w algorytmach:




1. Iteracja warunkowa (nieograniczona)
a. wykonaj A az do ?




Narysuj schemat algorytmu
obliczajgcego sume liczb
parzystych. Liczba -51 konczy
dziatanie algorytmu. Zastosu;
iteracje (wykonuj A az do Q)

Sprawdzenie czy liczba jest
parzysta




b. dopoki Q wykonuj A




@ Narysuj schemat algorytmu
obliczajgcego sume liczb
/ X s / parzystych. Liczba -51 konczy
dziatanie algorytmu. Zastosuj

iteracje (dopoki Q wykonuj A)

Sprawdzenie czy liczba jest
parzysta




2. Iteracja ograniczona
(wykonaj A doktadnie N razy)
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