Python

Programowanie gier komputerowych

Opracowat: Andrzej Nowak

Wymagania dotyczgce projektu gry komputerowej:
Ruch gracza
1. Wersja minimum - sterownie ruchem gracza za pomoca strzatek

2. Wersja maksimum — sterowanie ruchem gracza za pomocg myszy lub strzatek

Obiekt gracza

1. Wersja minimum — wtasny projekt w grafice 2D

2. Wersja maksimum — wiasny projekt w grafice 3D

Plansza (pole) gry

1. Wersja minimum — wtasny projekt w grafice 2D

2. Wersja maksimum — wiasny projekt w grafice 3D

Multimedia i efekty specjalne

1. Wersja minimum — dotgczony dzwiek w postaci dowolnej melodyjki

2. Wersja maksimum — dotgczone dzwieki dopasowane do wydarzen w grze. Np. dzwiek
wybuchu w przypadku zestrzelenia lub kolizji z obiektem.

Projekt zawierajgcy wszystkie pliki bedgce elementem gry nalezy

przestaé, w formie pliku skompresowanego rar lub zip o nazwie:
imie nazwisko klasa.rar
na adres e-mail:

andrzejnowak@zsp1l.siedlce.pl

w terminie okres$lonym na zajeciach.



