Linux
. Polecenia

- Opracowat: Andrzej Nowak

Operatory zmiany sposobu przypisania standardowych
strumieni >,<,>>

Przyktady:

2> plik przypisuje standardowe wyjscie btedéw do pliku,
1>&2 przypisanie standardowe wyjscie do tego, do czego jest przypisywany standard. btad,

2>&1 przypisanie stand. btedu do tego, do czego jest przypisane standardowe wyjscie.

Tworzymy katalog zaj_5 i przechodzimy do niego:
$ mkdir zaj 5 && cd zaj 5
Jezeli pierwsze polecenie powiodto sie to wykona drugie
$ cp
$ cp 2> errplik
$ cat errplik
$ cp 2> /dev/null (urzadzenie puste)
$ find / -name \*.c -print
$ find / -name \*.c -print 2> /dev/null/ (btad)
$ find / -name \*.c -print > zanal 2> /dev/null/ (btad)
$ cat znal
S rm znal
$ find / -name \*.c -print > znal 2>&1 (btad tam dokad wyjscie)

$ echo ”Plik wymaga argumentu” 1>&2 (wy$lij standardowe wyjscie do
standardowego biledu)



Polecenie exec

exec- wykonuje dane polecenie zamieniajgc biezgcy program (proces) (zamiast tworzenia

nowego procesu); to polecenie jest uzyteczne rowniez dla otwierania, zamykania i
kopiowania deskryptoréw plikow.

Przejdzmy do katalogu domowego.
$ 1s

$ exec ls

$ tcsh

$ bash

$ ps

S exec 1ls

$ ps

$ exit

S exec < plika (otwdrz plika dla czytania ze stand. wejscia)

$ exec > plikx (otwdrz plikx dla pisania na stand. wyjscie)
S exec 3< plik (otwodrz plik poprzez fd3 w celu czytania w

charakterze stand. wejscia)

$ exec 4> nowy plik (otwdérz nowy plik poprzez fd4 w celu pisania
(stand. wyjscie))

$ 1s >&4 (wyjscie 1ls jest skierowane do nowy plik)
S exec 5<&4 (fd5 bedzie kopia fd4)
S exec 3<&- (zamknij fd3)

$ exec > /dev/tty
S 1s
S tcsh

S bash



Utwodrzmy plik proc_5:

pwd
echo czesc

date

$ exec proc_5

Otwiera standardowe wejscie dla proc_5; czyta z pliku zamiast z klawiatury;
polecenia z pliku s3 wykonywane w miejsce biezgcego shell-a; wyjscie z ostatniego
polecenia powoduje wyijscie z shell-a

# exec 3> plikx

fd3 jest przypisane plikowi plikx i zostaje on otwarty w charakterze standardowego
wyjscia

S 1s

$ who >&3

$ cat plikx

$ date >&3

S cat plikx

S exec 3>&-

fd3 jest zamkniety

S date

S exec 3< plikx

fd3 jest otwarte w celu czytania; wejscie z pliku plikx

S cat <&3

S exec 3<&-
fd3 jest zamkniety; jednoczesnie plikx bedzie zamkniety
$ date >f3

Dokument “odtad — dotgd”(ang. Here document)



Przejdz do katalogu zaj_5
S cat << KONIEC

> Czesc S$LOGNAME

vV

Jest godzina “date’

> Nie moge dluzej czekac!!!

\%

KONIEC

Polecenie read

Napisz skrypt super

#!/bin/bash

# nazwa skryptu: super

echo "Czy jestes szczesliwy?"

read odpowiedz

echo "Sodpowiedz jest sluszna odpowiedzia"
echo "Podaj swoje imie i nazwisko: "

read imie nazwisko

echo "Halo $imie"

$ ./happy

Arytmetyka statoprzecinkowa: polecenia expr
$ expr 1 + 4

$ expr 1+4

$ expr 5 + 9 / 3

$ expr 5*4

S expr 5 * 4

$ expr 5 \* 4 - 2

S expr 11 % 3

S num=1

S num="expr $num + 1°



$ echo $num
Inne przyktady uzycia polecenia expr:
e Pierwsze dziatanie bedzie dzieleniem:
S expr 5 + 10 / 2 wynikiem jest 10
e Pierwsze bedzie dodawanie:

S expr \( 5 + 10 \) / 2 wynikiemjest?7

Dodaj 1 do zmiennej i; Przyktad uzycia expr w skryptach:

S i="expr S$i + 1°

Wyswietli 1 (prawda) jezeli zmienna a bedzie miafta wartos¢ "hello":

S expr $a = hello

Wyswietli 1 (prawda) jezeli suma zmiennej b i liczby 5 bedzie wieksza lub rowna 10:

$ expr $b + 5 \>= 10

e W ponizszym przykfadzie, zmienna p jest ciggiem "version.100". To polecenie wyswietli
liczbe znakdw w zmiennej p:

S expr $p : '.*! wynikiem jest 11

e Dopasuje znaki i wyswietli pasujace:

$ expr S$p : "\ (.*\)' wynikiem jest "version.100"

Wyswietli liczbe matych liter w zmiennej p:
S expr $p : '[a-z]*! wynikiem jest 7
e Dopasuje mate litery w zmiennej p:

S expr Sp : '\ ([a-z]1*\)"' wynikiem jest "version"

Utnie zawartos¢ zmiennej x jezeli zawiera piec¢ lub wiecej znakdw; jezeli nie, wyswietli
zmienng X.

S expr $x : "\ (..... \) '\ | $x

e W skrypcie, skroci nazwe plikom do poczatkowych pieciu znakdéw:

S mv $x “expr S$x ¢ O\ (w.. )’ \ | S$x°



Cwiczenia
Cwiczenie 1

Utworz skrypt o nazwie policz pobierajgcy dwie wartos$ci wprowadzone jako parametry

skryptu, a nastepnie wypisujgcy w kolejnych wierszach sume, réznice, iloczyn oraz iloraz
obu sktadnikow.

Cwiczenie 2

Napisz skrypt rownanie, ktory obliczy pierwiastek rownaniaAx + B = 0, jezelion
istnieje.

Przeanalizuj parametry A i B rownania i wszystkie mozliwe sytuacje zwigzane z ich
wartosciami, a w szczegdlnosci:

- jezeli uruchomiono skrypt bez podania wartosci A i B, podaj uzytkownikowi
sposob uzycia

skryptu,

- jezeli podano wartos$¢ tylko jednego parametru to przyjmij te wartosc jako
parametr A, a

B=0

- wynik podaj w postaci liczbal/liczba2 np. 3/2.



