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Instrukcje sterujace
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Instrukcje sterujace stuzg do sterowania przebiegiem programu. Dzieki nim sg podejmowane
decyzje o wykonaniu tych czy innych instrukcji w programie. Decyzje te zalezg od wyniku
sprawdzenia okreslonych warunkoéw, czyli od ustalenia, czy warunek jest prawdziwy czy nie.

InStru ija Wwa runkowa - if umozliwia kontrole wykonywania

poszczegodlnych instrukcji w obrebie programu w zaleznosci od spetnienia warunku.
Instrukcja warunkowa moze mie¢ dwie postaci:

Niepetna instrukcja warunkowa (prosta)

NIE

TAK

instrukcja

;

Schemat instrukcji warunkowej(niepetnej) — jesli warunek jest spetniony instrukcja zostanie
wykonana w przeciwnym wypadku wykonana zostanie nastepna instrukcja po instrukcji
warunkowej

Zapis w C++
if (warunek)

{

instrukcja;


https://www.netacad.com/

Program - przyktad uzycia

Napisz program obliczajacy pole kwadratu.

Pamietaj, ze dtugos¢ boku kazdej figury geometrycznej jest liczbg dodatnig. Program powinien
sprawdzi¢ czy podana przez uzytkownika liczba ma wartosé wiekszg od zera. Jesli tak, to zostanie
obliczone pole kwadratu, w przeciwnym wypadku program sie zakonczy.

#include <iostream>
using namespace std;

int main ()

{
double a,p;

44

cout << ” podaj dlugosc boku kwadratu : ”;

cin >> a;

if (a > 0)
{
p=a * a;
cout << ”Pole kwadratu wynosi : 7 << p;

}

return O;

Petna instrukcja warunkowa (instrukcja warunkowa z alternatywag)

TAK NIE
warunek

l

instrukcja 1 instrukcja 2

l l

Schemat instrukcji warunkowej(petnej) —jesli warunek jest spetniony zostanie wykonana
instrukcja 1 w przeciwnym wypadku wykonana zostanie instrukcja 2




Zapis w C++
if (warunek)
{
instrukcja 1;
}

else

{

instrukcja 2;

Program - przykiad uzycia

Napisz program obliczajacy pole kwadratu.

Uzycie petnej instrukcji warunkowej w tym przykfadzie poprawi dziatanie programu. Jesli
uzytkownik poda ujemng wartosc¢ boku kwadratu , na ekranie zostanie wyswietlony komunikat o
zle podanej wartosci.

#include <iostream>
using namespace std;

int main ()

{
double a,p;

”

cout << ” podaj dlugosc boku kwadratu : ”;

cin >> a;

if (a > 0)
{

p=a * a;
cout << ”Pole kwadratu wynosi : 7 << p;

else
cout <<”Dlugosc boku kwadratu musi by¢ liczba dodatnia” ;

}

return O;
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= Warunki proste i ztozone
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Program_1

Napisz program, ktéry sprawdzi, czy dana liczba naturalna jest liczbg parzystg i niepodzielng
przez 3. Zastosuj warunki proste w instrukcji 1 £.

#include <iostream>

using namespace std;

int main ()

{
int a;
”

cout << ” podaj liczbe : ”;

cin >> a;

cout << "Liczba " << a << ” Jjest parzysta niepodzielna przez
3 7 << endl;

else

cout << “Liczba ” << a << ” nie Jjest jednoczedénie liczba
parzysta i niepodzielna przez 3 7 << endl;

else

cout << "Liczba "7 << a << ” nie jest jednoczes$nie liczba parzysta
i niepodzielna przez 3 7 << endl;

}

return O;



Program_2

Napisz program, ktéry sprawdzi, czy dana liczba naturalna jest liczbg parzystg i niepodzielng
przez 3. Zastosuj warunki ztozone w instrukcji i £.

#include <iostream>

using namespace std;

int main ()
{
int a;
cout << ” podaj liczbe : ”;

cin >> a;

if (a %2 == 0 && a %3 !'= 0)

{
cout << ”Liczba " << a << ” jest parzysta niepodzielna przez 3 ”
<< endl;

}

else

cout << ”Liczba 7 << a << ” nie jest jednoczednie liczba parzysta
i niepodzielna przez 3 7 << endl;

return O;
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Instrukcja switch

Instru kcja switch stuzy do podejmowania wielowariantowych decyzji

R

l inne
instrukcja 1

instrukcja 2

instrukcja

| !

Schemat blokowy instrukcji switch
Zapis w C++

switch
{

case sl:

(selektor)

instrukcja 1;

break;
case s2:

instrukcja 2;
break;

default:

instrukcja;
break;



Selektor jest to zmienna, ktéra moze przyjmowacd rézne wartosci.
Opis dziatania instrukgji:

Jesli wartos¢ selektora odpowiada wartosci podanej w jednej z etykiet case (s1, s2,..),
wtedy instrukcje sg wykonywane poczgwszy od tej etykiety.

Wykonanie konczy sie po napotkaniu instrukcji break — nastepuje wyjscie z instrukcji switch.

Jesli wartos¢ selektora nie zgadza sie z zadng z wartosci podanych przy etykietach case to
wykonaja sie instrukcje umieszczone po etykiecie default (moze sie znajdowaé w dowolnym
miejscu instrukcji switch, ale zazwyczaj podaje sie jg na koricu).

Instrukcja break powoduje natychmiastowe przerwanie instrukcji . Jesli mamy do czynienia z
kilkoma petlami zagniezdzonymi to instrukcja break powoduje przerwanie tylko tej petli, w
ktdrej bezposrednio tkwi.

Program- przyktad uzycia

Napisz program, ktory:

e wypisze na ekranie komunikat “Poniedziatek” , jesli uzytkownik wpisze liczbe 1;

e wypisze na ekranie komunikat "Wtorek” , jesli uzytkownik wpisze liczbe 2;

e wypisze na ekranie komunikat ”Sroda” , jesdli uzytkownik wpisze liczbe 3;

e wypisze na ekranie komunikat “Podates ztg liczbe ” , jesli uzytkownik wpisze kazdg inng
liczbe.

#include <iostream>

using namespace std;

int main ()

{

int dzien; //selektor

cout << ” podaj cyfre od 1 do 3 : ”;

cin >> dzien;

switch ( dzien)

{

case 1:
cout << ”Poniedzialek ”;
break;

case 2:
cout << "Wtorek ”;
break;

case 3:
cout << ”Sroda ”;

break;



default:
cout << ”Podales zla liczbe ”;
break;

}

return 0;



= Petlaiteracyjna while

Petla to konstrukcja programowania, ktéra umozliwia cykliczne wykonywanie ciggu instrukcji
okreslong liczbe razy, do momentu zajscia pewnych warunkdw, dla kazdego elementu kolekgji
lub w nieskonczonos¢.

W jezyku C++ do zbudowania petli wykorzystuje sie nastepujace instrukcje:

e while —wykorzystywana jesli liczba powtdrzen ma zaleze¢ od warunku petli;

e do ...while — wykorzystuje sie jesli dany blok instrukcji musi by¢ wykonany przynajmnie;j
raz;

e for —wykorzystuje sie gdy konieczne jest okreslenie liczby powtdrzen danego bloku
instrukcji

instrukcja

TAK NIE
warunek >

Schemat blokowy petli while

Opis dziatania petli:
Tak jak w przypadku instrukcji warunkowej , najpierw oblicza sie warto$é warunku.
Jesli wynik jest zerowy, to nastepuje wyijscie z petli.

Jesli wynik jest wartoscig niezerowg , to jest wykonywana instrukcja (blok instrukcji), a nastepnie
ponownie jest sprawdzana warto$¢ warunku.

Petla zakonczy dziatanie jesli warunek nie zostanie spetniony —i to jest jedyny powdd przerwania
jej dziatania.
Uwaga:

Pewnym niebezpieczenistwem jest warunek, ktéry bedzie zawsze prawdziwy — petla moze dziataé
w nieskonczonosé.



Zapis w C++

while (warunek)

{

instrukcja;

Program- przyktad uzycia

Napisz program wyswietlajgcy na ekranie znaki podane z klawiatury do momentu , az zostanie
podany znak , k”

#include <cstdlib>
#include <iostream>
using namespace std;

int main ()

{

char a;
cout << ” program wyswietlajacy na ekranie znaki podane z klawiatury do
momentu , az zostanie podany znak - k ”;

cout << ”podaj znak”;
cin >> a;

while (a'!= ‘k’)

{
cout << ” Podaj kolejny znak”;
cin >> a;

}

cout << ” Podales ” << a << "wiec koncze ”;

return O;

}
Program- przyktad uzycia

Napisz program wyznaczajacy najwiekszy wspolny dzielnik dwadch liczb podanych z klawiatury.

#include <cstdlib>
#include <iostream>

using namespace std;

int main ()

{
int a,b;
cout << ” podaj liczbe a : ”;
cin >> a;



cout << "podaj liczbe b:”;
cin >> b;

while (a!= D)
{
if (a < b)

cout << ” Najwiekszy wspolny dzielnik wynosi : ” << a <<endl;
return O;
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Petla iteracyjna do ...while

instrukcja

TAK

NIE

warunek

Schemat blokowy petli do ... while

Opis dziatania petli:

Instrukcja, ktéra znajduje sie wewnatrz petli zostanie wykonana przed sprawdzeniem warunku.

Po wykonaniu pierwszy raz instrukcji zostanie sprawdzony warunek i jesli bedzie spetniony petla

bedzie wykonywac kolejne powtdrzenia instrukcji , ale jesli nie bedzie spetniony petla sie
zakonczy.

Zapis w C++
do
{
instrukcja;
}

while (warunek;



Program- przyktad uzycia

Napisz program wyswietlajgcy na ekranie zadang liczbe gwiazdek

#include <cstdlib>
#include <iostream>
using namespace std;

int main ()

{
int i = 0;
cout << ” program wyswietlajacy na ekranie zadana liczbe gwiazdek”;
cout << ”podaj liczbe liczbe gwiazdek do narysowania” << endl;
cin >> 1i;

do
{

cout << ”x*x”;
i--7
}

while (i);

cout<<endl;

return 0;

Program- przyktad uzycia
Napisz program, ktory wypisze cigg malejacy liczb catkowitych od 25 do 1 w postaci kolumnowej.

#include <cstdlib>
#include <iostream>
using namespace std;

int main ()

{
int 1 = 25;

do
{

cout << 1<< endl;
i-=;

}

while (i >= 1);

return 0O;
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Petla iteracyjna for

Do wykonywania petli o okreslonej liczbie powtdrzen stosuje sie instrukcje for.

.

/s =w_poczt.

NIE

instrukcja

)

Zs=75+1

Schemat blokowy instrukcji for (wersja 1) — skomplikowane uzycie w wypadku petli
zagniezdzonych

Opis dziatania petli:

Instrukcja ma trzy argumenty:

e 7s=w_pocz — okres$la wartos¢ poczatkowg zmiennej sterujgcej petli - Zs
e Z7Zs<=w_koncowa — wyznacza wartos¢ koncowg zmiennej sterujgcej
[}

Zs = 7Zs +1 — sposdb zmiany wartosci zmiennej sterujgcej (inkrementacja)



odi=1do n Wy

instrukcja

Schemat blokowy instrukcji for (wersja 2)

Opis dziatania petli:

Wykonaj instrukcje doktadnie n —razy .

i= 1- wartos¢ poczatkowa licznika wykonania petli
n —wartos$¢ koncowa

Zapis w C++
for (Zs=w pocz; Zs<=w koncowa; Zs++)
{

instrukcija;
for (i=1; i<=n; i++)

instrukcija;

Program- przyktad uzycia

Napisz program tworzgacy tablice jednowymiarowga i wypisujgcy elementy tej tablicy.

#include <cstdlib>
#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{

int n, tab[100];



//interfejs

cout << " program tworzacy tablice jednowymiarowa i1 wypisujacy elementy
tej tablicy " << endl;

cout<<

=====" << endl;

cout << "podaj z ilu elementow ma skladac sie tablica " << endl;
cout<<endl;

cin >> n;

cout<<endl;

//tworzenie tablicy

for (int i=0; i < n ; i++)

{
cout << "podaj wartosc elementu ";
cin >> tab[i];

}

cout<<endl;

//interfe]js

cout << "Elementy tablicy " << endl;

cout<< "-------mm - " << endl;
cout<<endl;

//wypisywanie elementow tablicy

for (int i=0; i < n ; i++)
{
cout << tab[i] <" ";

}

cout<<endl;
cout<<endl;

return O;



